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Bitmuster von FlielRkommazahlen lesen und Mandalas ausmalen

@ Das folgende Bitmuster einer -Zahl sei in die Dezimal-Bruchdarstellung zu Ubersetzen:
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Dez.-Bruch: (-1)— - 2 - 1.0 -FT -1.|0 =

@ Im Folgenden seien die in den Venn-Diagrammen dargestellten aussagenlogischen Formeln
in das jeweils dazugehorige Feld einzutragen. Man nutze die Symbole &, |, ~, A, B, C, ) und (:
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Weiter seien passend zu den unten dargestellten aussagenlogischen Formeln die Flachen
innerhalb der folgenden beiden Venn-Diagramme jeweils passend zu kennzeichnen:
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