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Entwurf einer Speicherarchitektur

= Harvard-Architektur: Programm- und Arbeitsspeicher liegen in getrennten
Adressraumen und verwenden jeweils eigene Adress- und Datenleitungen.

» Neumann-Architektur: Programm- und Arbeitsspeicher werden zwar im selben
Adressraum adressiert, konnen aber physikalisch voneinander getrennt vorliegen.
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Speicherhierarchie
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DRAM-1-Bit-Speicherzelle
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Statische 8-Bit-Speicherzelle(n) mit Multiplexer
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Aufbau eines Arbeitsspeichers
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Naive Speicherarchitektur

Virtuelle Adresse Reale Adresse

Identitatsabbildung
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Bussystem

Speichermedien sowie die E/A-Gerate sind Uber eine BUS-Leitung des
Mainboards mit der CPU verbunden. Sie enthalt Daten-, Adress- und
Steuerleitungen Im Folgenden sei ein einfaches System dargestellt:

RAM

CPU Platten- Audio- Grafik- Serielle
ROM Controller Adapter Adapter Schnittstelle

BUS-Leitung



