
Betriebsmittelverwaltung
Digitale Speicherverwaltung auf Hardware-Ebene

Bäckerei-Algorithmus



Bäckerei-Algorithmus

 Elemente werden in einem Ringspeicher gehalten

 Ein Lesezeiger 𝑅𝑃 zeigt auf das vorderste und ein Schreibzeiger 𝑊𝑃 auf 
das hinterste Element der Queue
Wird ein Element hinzugefügt, muss 𝑊𝑃 inkrementiert werden

 Element wird an die Stelle 𝑊𝑃 geschrieben (‚Nummer ziehen‘)

 Soll ein Element gelesen und entfernt werden, wird an der Stelle 𝑅𝑃
gelesen und 𝑅𝑃 darauf dekrementiert

 Bei beiden Operationen werden ausschließlich die Zeiger aber 
nicht die Elemente selbst bewegt



Bäckerei-Algorithmus (Beispiel)
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Bäckerei-Algorithmus (Nummer ziehen)
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Bäckerei-Algorithmus (Nummer entfernen)
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Bäckerei-Algorithmus (Nummer entfernen II)
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Pufferspeicher mit Warteschlange (Queue)
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