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Portable Anymap (PNM)

" Portable Anymap (PNM) ist ein primitives Bildformat
welches zum Austausch von Bilddaten zwischen
Computern entwickelt wurde

=sEntwickelt in den 1980ern

" Anymap-Dateien kdnnen sowohl binar als
auch im ASCIll-Format codiert werden

" Dateikopf enthalt Format, Hohe, Breite und Farbtiefe h




Anymap-Klassen

" Portable Bitmap (PBM): Pixel ist entweder schwarz oder weil’

" Portable Graymap (PGM): Jeder Pixel kann in verschiedenen

Graustufen [h] = {0 ... h} (mit h € N als maximale Helligkeit)
dargestellt > h € N wird mit in die Datei kodiert

= Portable Pixmap (PPM): Jeder Pixel wird durch (r, g, b) € [h]®
reprasentiert > h € N wird mit in die Datei kodiert



Aufbau einer Datei im Anymap-Format [PPM]

Example.ppm

Breite  Maximalwert der Helligkeit Leerzeichen
} } }
P3||x||y||h||r||g||b||r||g||b||"°
1 1 - : -
Format Hohe Erster Pixel /weiter Pixel
\ : J\ y J
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